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Załącznik nr 2/6
„Dostawa sprzętu i materiałów dydaktycznych pracowni

 Liceum Ogólnokształcącego w Nowej Soli

w ramach projektu „Poprawa jakości kształcenia w obszarze kompetencji kluczowych w Powiecie Nowosolskim poprzez modernizację i doposażenie Liceum Ogólnokształcącego w Nowej Soli ”

Opis
Część 6:
Oprogramowanie specjalistyczne
1. Matematyka – 1 szt. 
Program wspomagający nauczanie przede wszystkim geometrii euklidesowej (planimetrii i stereometrii) i analitycznej, ale też elementów fizyki (mechanika, optyka, kinematyka, astronomia) i innych dziedzin, które powiązane są w określonym stopniu z pojęciem ruchu.

Program stworzony dla celów naukowych, poświęcony stereometrii, czyli działowi matematyki zajmującemu się figurami przestrzennymi.
Program jako narzędzie umożliwiający czytelne, również interaktywne pokazy brył i przestrzennych maszyn. 

Aplikacja oferująca czytelny interfejs, pozwalający w łatwy sposób tworzyć kolejne elementy w oknie szkicu. Użytkownik może samemu ustawiać w przestrzeni kolejne punkty, proste, płaszczyzny oraz figury płaskie i bryły, a także badać stosunki, jakie między nimi zachodzą, na przykład poprzez mierzenie odległości kolejnych ścian czy wierzchołków. Aby rysunek był czytelny, program oferujący pełen funkcji edytor, który pozwala dowolnie zmieniać kolory wierzchołków, krawędzi oraz płaszczyzn niezależnie od siebie, dla każdej figury z osobna.

Program umożliwiający zaawansowanym użytkownikom możliwość tworzenia interaktywnych animacji, dzięki czemu na przykład dostępne narzędzia są na tyle zaawansowane, że pozwalają na tworzenie symulacji działania maszyn. 

wersja oprogramowania dostępna, w języku polskim..
Licencja wielostanowiskowa, szkolna, nieograniczona

2. Biologia – 16 szt.
Biologia edukacyjny program komputerowy, obejmujący podstawowe zagadnienia z zakresu nauczania biologii w szkole ponadgimnazjalnej. 

Program musi zapewnić sposób prezentacji treści, symulacje i trójwymiarowe modele sprawiając, że nauka z programem Biologia będzie wyjątkowo skuteczna i pasjonująca.

Materiał dydaktyczny
Bogato ilustrowany, zawierający filmy wideo i animacje przestrzenne, program wzbogacony m.in. o biografie osób zasłużonych w dziedzinie biologii. Musi zapewnić wybór interesujących prezentacji multimedialnych o różnorodnej tematyce (np. funkcje organizmu, biologiczne procesy niewidoczne gołym okiem). Materiał dydaktyczny zawarty w programie - Biologia musi odpowiadać co najmniej 60 godzinom efektywnej nauki i być zgodnym z podstawą programową zatwierdzoną przez MEN.

Program musi umożliwiać elastyczny tryb nauki – dopasowujący się do umiejętności ucznia Podczas wykonywania ćwiczeń system powinien analizować stan wiedzy ucznia oraz dostosowując materiał do jego umiejętności i wiadomości w taki sposób, aby zwiększyć skuteczność nauki. Uczeń słabszy, który gorzej radzi sobie z wybranymi ćwiczeniami, jest wspierany podpowiedziami naprowadzającymi na właściwą odpowiedź. Uczeń, który lepiej radzi sobie z zadaniami, rozwiązuje ćwiczenia trudniejsze. Taki system pozwala na indywidualizację i precyzyjne dopasowanie procesu nauczania do potrzeb każdego ucznia.

Program musi zawierać:

-  „Inteligentne” ćwiczenia – system kontroli postępów w nauce, każde ćwiczenie zawiera komentarz zwrotny (w formie dźwiękowej, tekstowej i graficznej) lub tzw. komentarz okienkowy (dodatkowa prezentacja w postaci tekstu, tabeli, ilustracji). Szczegółowy raport wyników, przypisany do każdego ćwiczenia, winien umożliwić analizę sposobu jego wykonania – tzn. wskazuje m.in. ile razy użytkownik korzystał z podpowiedzi, ile popełnił błędów, zanim poprawnie rozwiązał całe zadanie. Raport nie może też zostać wyzerowany, co będzie motywować użytkownika do udzielania przemyślanych odpowiedzi.

- 
Przewodnik – jak pracować z programem efektywnie. Strona tytułowa każdej lekcji powinna zawierać informacje o jej celach oraz zakresie wiedzy niezbędnym, aby zrozumieć daną lekcję i poprawnie wykonać zawarte w niej ćwiczenia. Na kolejnych stronach powinny zostać umieszczone dokładne wskazówki, jak efektywnie pracować z materiałem szczegółowym.

- 
Narracje i filmy, poruszające tematy m.in. z zakresu budowy organizmu człowieka, genetyki i ekologii.

- 
Programy narzędziowe służące szybkiemu zapamiętywaniu przekazywanych wiadomości oraz ich systematyzacji,

- 
Słowniczek - zawierający hasła tematyczne związane z biologią, stosowane na stronach kursu;

- 
Biografie - przedstawiające ilustrowane biografie słynnych biologów.

- 
Dodatkowe opcje programu Biologia:


* 
Szukaj - narzędzie stanowiące jednocześnie szczegółowy indeks kursu; pozwala na przeszukiwanie materiału za pomocą wyrazów kluczowych.

* 
Moje lekcje - program pozwalający tworzyć własne lekcje poprzez dowolne zestawianie stron wybranych z całego kursu.

* 
Wyniki - opcja umożliwiająca śledzenie rezultatów osiąganych podczas pracy z programem.

*
Notatki - opcja umożliwiająca dodanie do poszczególnych stron kursu dowolnych tekstów (notatek).

Program musi stworzyć możliwość:

- obejrzenia wysokiej jakości cyfrowych obrazów z zakresu anatomii,

- zapamiętywania danej części materiału, 

- przeglądania 3D, 

- funkcje powiększenia, 

- wydruku. 

Program dostępny w języku Polskim


3. Anatomia – 8 szt.: 
Anatomia – program komputerowy.
Program zawierający 800 terminów i 400 dokładnych cyfrowych obrazów z zakresu budowy anatomicznej człowieka. Ponadto funkcje zapamiętywania danej części materiału, przeglądanie 3D, funkcje powiększenia, wydruku i wiele innych. Dostępny w polskiej oraz łacińskiej wersji językowej.
4. Histopatologia – 8 szt. 

Program musi dać możliwość obejrzenia mikroskopowych ilustracji z objaśnieniami (w języku polskim) i możliwością powiększania do 200%  materiału pobranego od pacjenta w celu oceny charakteru procesu chorobowego. 

5. Chemia – 16 szt.:
Program – Chemia, program komputerowy, obejmujący podstawowe zagadnienia z zakresu nauczania chemii w szkole ponadgimnazjalnej. To doskonały sposób prezentacji treści, ilustracji, filmów, symulacji i trójwymiarowych animacji sprawiających, że niezbędna wiedza jest przyswajana niezwykle szybko i efektywnie.

Materiał dydaktyczny zawarty w programie - Chemia musi odpowiadać co najmniej 60 godzinom efektywnej nauki. I być zgodny z podstawą programową zatwierdzoną przez MEN. 

Program musi zawierać duży wybór bogatych prezentacji multimedialnych o różnorakiej tematyce i pomagać zrozumieć istotę procesów chemicznych zachodzących w otaczającym nas świecie. 


Program musi umożliwiać elastyczny tryb nauki – program dopasowujący się do umiejętności ucznia Podczas wykonywania ćwiczeń system analizuje stan wiedzy ucznia oraz dostosowuje materiał do jego umiejętności i wiadomości w taki sposób, aby zwiększyć skuteczność nauki. Uczeń słabszy, który gorzej radzi sobie z wybranymi ćwiczeniami, jest wspierany podpowiedziami naprowadzającymi na właściwą odpowiedź. Uczeń, który lepiej radzi sobie z zadaniami, rozwiązuje ćwiczenia trudniejsze. Taki system pozwala na indywidualizację i precyzyjne dopasowanie procesu nauczania do potrzeb każdego ucznia.

Program musi zawierać:

- „Inteligentne” ćwiczenia – system kontroli postępów w nauce, każde ćwiczenie zawierające komentarz zwrotny (w formie dźwiękowej, tekstowej i graficznej) lub tzw. komentarz okienkowy (dodatkowa prezentacja w postaci tekstu, tabeli, ilustracji).

- Szczegółowy raport wyników, przypisany do każdego ćwiczenia, umożliwiający analizę sposobu jego wykonania – wskazuje m.in. ile razy użytkownik korzystał z podpowiedzi, ile popełnił błędów, zanim poprawnie rozwiązał całe zadanie. Raport nie może też zostać wyzerowany, co motywuje użytkownika do udzielania przemyślanych odpowiedzi.

- Przewodnik – jak pracować z programem efektywnie, strona tytułowa każdej lekcji zawiera informacje o jej celach oraz zakresie wiedzy niezbędnym, aby zrozumieć daną lekcję i poprawnie wykonać zawarte w niej ćwiczenia. Na kolejnych stronach umieszczono dokładne wskazówki, jak efektywnie pracować z materiałem szczegółowym. 

- Narracje i filmy, które umożliwiają uczniowi poznanie wielu interesujących zagadnień z dziedziny chemii.

- Programy narzędziowe złużące szybkiemu zapamiętywaniu przekazywanych wiadomości oraz ich systematyzacji.

- Słowniczek - zawierający hasła tematyczne związane z chemią, stosowane na stronach kursu;

- Kalkulator - umożliwiający wykonywanie działań matematycznych;

- Układ okresowy pierwiastków - dostarczający niezbędnej wiedzy o pierwiastkach, ich właściwościach, budowie i reaktywności;

- Biografie - przedstawiający ilustrowane biografie słynnych chemików.

6. Fizyka – 16 szt.:
Program – Fizyka to edukacyjny program komputerowy, obejmujący podstawowe zagadnienia z zakresu nauczania fizyki w szkole ponadgimnazjalnej, zawierający programy narzędziowe, dodatkowe opcje oraz dziesiątki filmów, ilustracji, symulacji i tzw. inteligentnych ćwiczeń znacznie zwiększają efektywność i tempo nauki.

Materiał zawarty w programie musi być tak skomponowany, by umożliwić uczniowi nabycie umiejętności obserwowania i opisywania zjawisk fizycznych i astronomicznych oraz umiejętność posługiwania się metodami badawczymi typowymi dla fizyki i astronomii (np. zastosowanie modeli oraz technik matematycznych). Technologia komputerowa musi umożliwić porównanie przebiegu eksperymentów przeprowadzanych w pracowni fizycznej z zarejestrowanymi w programie. 

Materiał dydaktyczny zawarty w programie - Fizyka musi odpowiadać co najmniej 60 godzinom efektywnej nauki i być zgodny z podstawą programową zatwierdzoną przez MEN.

Program musi umożliwiać elastyczny tryb nauki – program dopasowujący się do umiejętności ucznia Podczas wykonywania ćwiczeń system analizuje stan wiedzy ucznia oraz dostosowuje materiał do jego umiejętności i wiadomości w taki sposób, aby zwiększyć skuteczność nauki. Uczeń słabszy, który gorzej radzi sobie z wybranymi ćwiczeniami, jest wspierany podpowiedziami naprowadzającymi na właściwą odpowiedź. Uczeń, który lepiej radzi sobie z zadaniami, rozwiązuje ćwiczenia trudniejsze. Taki system pozwala na indywidualizację i precyzyjne dopasowanie procesu nauczania do potrzeb każdego ucznia.

Program musi zawierać:

- 
„Inteligentne” ćwiczenia – system kontroli postępów w nauce, każde ćwiczenie zawiera komentarz zwrotny (w formie dźwiękowej, tekstowej i graficznej) lub tzw. komentarz okienkowy (dodatkowa prezentacja w postaci tekstu, tabeli, ilustracji).

- 
Szczegółowy raport wyników, przypisany do każdego ćwiczenia, umożliwia analizę sposobu jego wykonania – wskazuje m.in. ile razy użytkownik korzystał z podpowiedzi, ile popełnił błędów, zanim poprawnie rozwiązał całe zadanie. Raport nie może też zostać wyzerowany, co motywuje użytkownika do udzielania przemyślanych odpowiedzi.

- 
Przewodnik – jak pracować z programem efektywnie, strona tytułowa każdej lekcji zawiera informacje o jej celach oraz zakresie wiedzy niezbędnym, aby zrozumieć daną lekcję i poprawnie wykonać zawarte w niej ćwiczenia. 

- 
Narracje i filmy, które ułatwiają zrozumienie poszczególnych zagadnień z zakresu fizyki i dadzą możliwość dokładnej analizy doświadczeń i zjawisk fizycznych.

-
Programy narzędziowe służące szybkiemu zapamiętywaniu przekazywanych wiadomości oraz ich systematyzacji służą,

-
Słowniczek - zawierający terminy fizyczne użyte w programie; 

-
Kalkulator - umożliwiający wykonywanie działań matematycznych; 

-
Biografie - przedstawiający ilustrowane biografie słynnych fizyków. 

-
Dodatkowe opcje programu - Fizyka:


* 
Szukaj - narzędzie stanowiące jednocześnie szczegółowy indeks kursu; pozwala na przeszukiwanie materiału za pomocą wyrazów kluczowych. 

*
Moje lekcje - program pozwalający tworzyć własne lekcje poprzez dowolne zestawianie stron wybranych z całego kursu. 

*
Wyniki - opcja umożliwiająca śledzenie rezultatów osiąganych podczas pracy z programem.

*
Notatki - opcja umożliwiająca dodanie do poszczególnych stron kursu dowolnych tekstów (notatek).

7. Multimedialny atlas geograficzny – 16 szt.:
Atlas zawierający zestaw ogólnogeograficznych oraz tematycznych map świata w zakresie pokrywającym programy nauczania na wszystkich etapach edukacyjnych. Unikalna i innowacyjna funkcjonalność projektanta (kreatora) mapy umożliwiająca dostosowanie każdej mapy do tematu lekcji, poziomu nauczania i indywidualnej pracy z uczniem. Atlas winien być kompatybilny z każdym programem nauczania.

Najważniejsze funkcjonalności multimedialnego atlasu geograficznego świata:

- Powiększanie i pomniejszanie mapy - nawet najbardziej szczegółowe elementy mapy muszą być czytelne,

- Dostosowanie skali do wielkości ekranu czy tablicy.

- Skala przeliczająca się dynamicznie w zależności od powiększenia.

- Projektant (kreator) umożliwiający przygotowanie własnej mapy poprzez wybór wyświetlanych elementów. Każda mapa musi posiadać własny zestaw dostępnych warstw zależny od rodzaju, tematu i generalizacji.

- Sprzężona z projektantem legenda objaśniająca tylko elementy wybrane do danej mapy.

- Mini-mapa lokalizująca wyświetlany obszar - ułatwiająca nawigację, szczególnie przy większych zbliżeniach.

- Przesuwane i minimalizowane panele mini-mapy, skali oraz legendy – które można umieścić w dowolnym miejscu wyświetlanej mapy lub też całkowicie zminimalizować.

- Moduł tworzenia własnych notatek przypisanych do danej mapy.

- Warstwy interaktywne zawierające materiał ilustracyjny, animacje, definicje, ciekawostki.

- Opcja drukowania pozwalająca na wydruk mapy o wybranym obszarze i zakresie treściowym.

8. Repetytorium z geografii – 16 szt. 
Kompendium wiedzy z geografii. 

Repetytorium do geografii – książka i bezpłatny kurs online, to publikacja zawierająca komplet informacji wymaganych na maturze 2017 w zakresie rozszerzonym: teorię, zadania, arkusze z kluczem odpowiedzi; znajduje się w niej także system inteligentnych powtórek.  
Publikacja opracowana przez ekspertów zgodnie z aktualnymi wytycznymi dla egzaminu maturalnego.
Publikacja winna uwzględniać wszystkie aktualne zmiany w wymaganiach i zasadach egzaminu maturalnego zgodnie z zapisami w informatorze Centralnej Komisji Egzaminacyjnej.

Repetytorium to 5 kroków do sukcesu na maturze:

1.      Testy, dzięki którym można sprawdzić wiedzę na początku nauki.

2.      Treści w formie wygodnych powtórek.

3.      Ponad 1200 zadań typu egzaminacyjnego z odpowiedziami.

4.      Sprawdziany do każdego działu.

5.     Arkusze maturalne z kluczem odpowiedzi – przygotowane na podstawie arkuszy Centralnej Komisji Egzaminacyjnej.

 

Zagadnienia egzaminacyjne winny być przedstawione w zwięzły, przejrzysty sposób z wykorzystaniem licznych tabel, schematów i ilustracji, które ułatwiają powtórki. Zadania, wzorowane na tych, które zamieszczono w zestawach Centralnej Komisji Egzaminacyjnej pozwalające sprawdzić wszystkie umiejętności wymagane na maturze.

Razem z książką maturzysta powinien otrzymać pełny dostęp do integralnego kursu online w serwisie, w którym znajdzie jeszcze więcej zadań, przykładów, sprawdzianów i arkuszy, a także będzie mógł przeprowadzić symulację matury.

Dzięki połączeniu tradycyjnego repetytorium z kursem online każdy może wybrać najwygodniejszą dla siebie formę nauki, czyli książkę albo telefon komórkowy, tablet lub komputer.

Projekt jest współfinansowany przez Unię Europejską ze środków 
Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego

[image: image1.emf]_1549706523.unknown

